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พลังขับเคลื่อนสังคมสื่อสร้างสรรค์ 

Extra
Social Media Communities

บนโลกดิจิทัลเราพวกเดียวกัน

Decode
Explore Communities in the Online World 

สำารวจ Community ในโลกออนไลน์





บรรณาธิิการบริหาร  
นายธนกร ศรสุีุขใสุ  
ผู้้�จัดัการกองทุุนพัฒันาส่ื่�อปลอดภัยัและสื่ร�างสื่รรค์์   
กองบรรณาธิิการ 
นางสื่าวพัชัรพัร พังษ์์ทุดัศิิรกิลุ
นางสื่าวธััญญลกัษ์ณ์์ ทุองสื่วสัื่ดิ�
นางสื่าวจัติต ิวสิื่ยัพัรม
นางสื่าวชนดิาภัา เจัรญิสื่ขุ
นายเชาวน์ปวธิั เวชทุวี
นายณ์ฐัพัล ศิภุัสื่ทิุธัิ�
นายภัร้ติ ตนัตดิษิ์ย์
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EDITOR’S

ดร.ธนกร ศรีสุขใส
ผู้้้จัดการกองทุุนพััฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์

คณะผู้้้จัดทุำจดหมายข่าวสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์

นายธนกร สุาแก้ว
นางสื่าวค์ตีฌาณ์์ ลอยเลิศิ
นางสื่าวแก�วใจั จัริะวงศ์ิอร่าม
นางสื่าววรรณ์ภัา ฤทุธัรัิกษ์า  
ฝ่่ายศิลิป์์ 
นางสื่าวญาณ์ชาต ินารถไทุยวฒันา
นางสื่าวจัารวุรรณ์ ศิกุลโสื่ภัณ์เมธัี 
ถ่่ายภาพ  
นายประสื่ทิุธัิ� เอนกอนนัตพันัธุ์ั 
พิสูจูน์์อักษร
นางสื่าวนำ�าทุพิัย์ ลัพัธัวรรณ์

สูำาน์ักงาน์  
กองทุุนพััฒนาสื่่�อปลอดภััยและสื่ร�างสื่รรค์์ 
เลขทุี� 388 อาค์าร เอสื่.พัี. (ไอบีีเอ็ม) 
อาค์ารเอ ชั�น 6  
ถนนพัหลโยธัิน แขวงสื่ามเสื่นใน  
เขตพัญาไทุ กรุงเทุพัมหานค์ร 10400 
โทุรศิัพัทุ์ 0 2273 0116-9 
โทุรสื่าร 0 2273 0120 
อีเมล: contact@thaimediafund.or.th  
เว็บีไซต์: www.thaimediafund.or.th

ในโลกออนไลน์มกีารใช�แพัลตฟอร์มโซเชยีลมเีดยีทีุ�
หลากหลายเพ่ั�อส่ื่�อสื่ารกัน และในหลายพั่�นทีุ�ในโลก
อินเทุอร์เน็ตกลายเป็น “ชุมชนออนไลน์” มีการ
ส่ื่�อสื่ารตอบีโต�เร่�องทีุ�ชอบีหร่อสื่นใจัเหม่อนกัน 
สื่มาชกิในชุมชนร่วมกนัค์�นหาสิื่�งทีุ�ต�องการ แบ่ีงปัน
ประสื่บีการณ์์ หร่อแม�แต่ออกไปพับีปะกันในชีวิต
จัรงิ เพั่�อขบัีเค์ล่�อนในเร่�องนั�น ๆ ด�วยกนั ชมุชน
ออนไลน์บีนโลกเสื่มอ่นจังึเป็นหนึ�งในสื่ถานทีุ�สื่ำาหรบัี
ค์นทีุ�ช่�นชอบีในเร่�องเดียวกันได�มาพับีปะกัน และ
พัวกเราทุุกค์นสื่ามารถใช�ชุมชนออนไลน์ร่วมกัน
สื่ร�างสื่รรค์์สิื่�งด ีๆ ให�กบัีสื่งัค์มได�อกีด�วย     



9-12.11.2566 
K-EXPO THAILAND 2023

8.11.2566
ส้งวัยหัวใจยังเวิร์ก

18.11.2566
เวทุีขับเคลื่อนและพััฒนาเครือข่าย

สื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์

4.11.2566
ร้้จัก ร้้ใช้ ร้้ทุันสื่อ 

เพัื่อการขับเคลื่อนสังคม

กองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ จับัีมอ่ KOCCA แห่งสื่าธัารณ์รัฐเกาหลี จัดังาน
มหกรรมอุตสื่าหกรรมด�านส่ื่�อสื่ร�างสื่รรค์์สุื่ดยิ�งใหญ่ “K-EXPO 
THAILAND 2023” เฉลิมฉลองค์วามสื่ัมพัันธั์ทุางการทุ้ตไทุย-
สื่าธัารณ์รัฐเกาหลี ค์รบีรอบี 65 ป ีรวมไอดอล ศิิลปนิ K-Pop และ 
T-Pop และผู้้�นำาอุตสื่าหกรรมสื่่�อชั�นนำาไทุย-เกาหลีร่วมแลกเปลี�ยน 
เรียนร้� เพั่�อยกระดับีศิักยภัาพัการผู้ลิตสื่่�อสื่้่เวทุีระดับีโลกกว่า 150 
บีริษ์ัทุ โดยเสื่ริมศิักดิ� พังษ์์พัานิช รัฐมนตรีว่าการกระทุรวง
วัฒนธัรรม เข�าร่วมงาน ภัายใต�แนวค์ิด “BE YOUR NEXT K”  
ณ์ ศิ้นย์การประชุมแห่งชาติสื่ิริกิติ� กรุงเทุพัฯ ระหว่างวันทุี� 9-12 
พัฤศิจัิกายน 2566 

กองทุุนพััฒนาส่ื่�อฯ จััดงานมอบีประกาศินียบัีตรค์รีเอเตอร์รุ่นเก๋า 
พัร�อม Digital Buddy จัากโค์รงการสื่้งวัยหัวใจัยังเวิร์ก ปี 2  โดย
กองทุุนพััฒนาส่ื่�อฯ ดำาเนินโค์รงการส้ื่งวัยหัวใจัยังเวิร์กเป็นปีทีุ� 2 
ภัายใต�แนวค์ิด “ส่ื่�อเปลี�ยน ผู้้�ส้ื่งอายุปรับี ผู้ลิตส่ื่�อได� ใช�ส่ื่�อเป็น  
เห็นค่์าในตนเอง สื่ร�างประโยชน์ให�กับีสัื่งค์ม” พัร�อมจััดงาน 
มอบีประกาศินยีบีตัรแก่ผู้้�ส้ื่งอายุทีุ�ผู่้านการอบีรมทุกัษ์ะผู้ลิตส่ื่�อดจิัทิุลั 
โดยม ี ดร.ธันกร ศิรสีื่ขุใสื่ ผู้้�จัดัการกองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ เทิุนพันัธ์ั  
แพันสื่มบีัติ ผู้อ.ฝ่่ายสื่่งเสื่ริมและพััฒนาส่ื่�อสื่ำาหรับีประชาชน  
พัร�อมด�วยผู้้�แทุนผู้้�สื่้งอายุ มัทุนา เชตมี และสื่มเกียรติ จัิตรวุฒิ
โชต ิและน�อง ๆ  Digital Buddy เข�าร่วมงาน ณ์ โรงแรมไอบีสิื่ สื่ไตล์ 
กรงุเทุพั รัชดา

กองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ จัดัเวทีุสื่มัมนาเชิงปฏิบัิีตกิารเพั่�อรว่มขบัีเค์ล่�อน
และพััฒนาเค์ร่อข่ายส่ื่�อปลอดภััยและสื่ร�างสื่รรค์์ในระดับีภั้มิภัาค์ 
ป ี2566 ค์รั�งทีุ� 1 เพ่ั�อส่ื่งเสื่รมิให�เกิดค์วามร่วมมอ่และประสื่านงาน
ระหว่างสื่่วนราชการ รัฐวิสื่าหกิจั หน่วยงานอ่�นของรัฐ ภัาค์เอกชน 
และประชาชน ในการพััฒนาสื่่�อปลอดภััยและสื่ร�างสื่รรค์ ์ยกระดบัี
การขบัีเค์ล่�อนงานเค์รอ่ขา่ย “รว่มเรยีนร้�” (Common Perception) 
“ร่วมสื่ร�างวิสื่ัยทัุศิน์” (Common Vision) และ “เสื่ริมพัลัง 
สื่ัมพัันธัภัาพัด�วยการเรียนร้�” (Complementary Relationship by 
Learning) โดยมผีู้้�แทุนกองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ เข�ารว่มงาน ณ์ โรงแรม
เลอ แค์สื่เซีย จัังหวัดขอนแก่น

กองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ จัดัโค์รงการเสื่วนาการส่ื่งเสื่ริมการร้�เทุ่าทัุนและ
เฝ่้าระวังสื่่�อ 5 ภั้มิภัาค์ เพั่�อเปิดพั่�นทุี�ให�มีการแลกเปลี�ยน เรียนร้� 
และรับีฟังข�อเสื่นอแนะเกี�ยวกับีการสื่่งเสื่ริมการร้�เทุ่าทัุนและเฝ้่า
ระวังส่ื่�อทีุ�ไมป่ลอดภัยัและไม่สื่ร�างสื่รรค์์ ใน 5 ภัมิ้ภัาค์ โดยมผีู้้�แทุน
จัากกองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ  และผู้้�แทุนเค์รอ่ขา่ยในพั่�นทีุ� อาทุ ิเยาวชน 
ผู้้�ส้ื่งวยั ผู้้�ผู้ลติส่ื่�อ ผู้้�แทุนส่ื่�อทุ�องถิ�น ฯลฯ รว่มหารอ่ พัร�อมกจิักรรม 
Workshop “สื่ร�างแนวร่วม สื่านพัลังเค์ร่อข่าย เฝ่้าระวังสื่่�อ ด�วย
กระบีวนการ ELTC (Experiential Learning Theory Cycle)  
วงจัรการเรียนร้�จัากประสื่บีการณ์์” ณ์ โรงแรมเซนทุารา หาดใหญ่ 
จัังหวัดสื่งขลา
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ปจัจบุนัเครือ่งมือสือ่สารเรียกได้วา่เป็นสว่นหน่่งของชีวติมนุษย ์ถู้กใช้ทุั�งเพัือ่ความร้้และความบันเทุงิ

อย่างหลากหลาย โดยประชาชนเข้าถูง่การให้บรกิารได้อยา่งครอบคลุม ดงันั�นเทุคโนโลยีการสือ่สาร

จ่งถู้กนำมาใช้ประโยชน์ในการเตือนภัย ทุั�งภัยจากธรรมชาติและภัยจากมนุษย์ ท่ีุเรียกกันว่า  

Emergency Alert System หรอืระบบแจง้เตอืนเหตฉุุุกเฉุนิ ซึ่่ง่มคีวามรวดเรว็ในการสง่ขอ้ม้ลขา่วสาร 

ทุำหน้าทุี่ให้ข้อม้ลทุี่เชื่อถืูอได้จากแหล่งข้อม้ลทุี่น่าเชื่อถืูอ รวมไปถู่งใช้เพัื่อแจ้งข้อควรปฏิิบัติหรือ 

คำแนะนำต่าง ๆ ทุี่เป็นประโยชน์ เพัื่อรักษาความปลอดภัยในชีวิตและทุรัพัย์สินของคนในสังคม  

แมป้ระเทุศไทุยยงัไมม่รีะบบดงักลา่ว แตห่ลายประเทุศมรีะบบการแจง้เตอืนภยัฉุกุเฉุนิ โดยนำเทุคโนโลยี 

Cell Broadcast มาใช้อย่างกว้างขวาง

Cell Broadcast (CB) ค่์อระบีบีสื่่งข�อค์วามแจั�งเหตุฉุกเฉินบีริเวณ์พั่�นทีุ�ทีุ�กำาหนดจัาก 
เสื่าสื่ัญญาณ์ไปสื่้่โทุรศิัพัทุ์ม่อถ่อ โดยใช�ช่องทุางพัิเศิษ์แยกจัากช่องทุางสื่ัญญาณ์ปกติ ทุำาให�
มคี์วามเสื่ถยีรและสื่ง่ข�อมล้ได�ไมต่ดิขดั ปจััจับุีนัเปดิใช�งานแล�วกวา่ 30 ประเทุศิทัุ�วโลก เชน่ 
ออสื่เตรเลีย แค์นาดา ชิลี ประเทุศิในสื่หภัาพัยุโรป อิหร่าน ญี�ปุ่น นิวซีแลนด์ โอมาน 
ฟิลิปปินสื่์ ซาอุดีอาระเบีีย เกาหลีใต� ศิรีลังกา ตุรกี ย้เออี สื่หราชอาณ์าจัักร และสื่หรัฐฯ

มือถืือรับข้อความ

แจ้งเตืือน 

1. รองรับีการให�บีริการค์รบีทุุกค์ล่�นค์วามถี� 2G, 3G, 4G, 5G

2. สื่่งข�อค์วามได�ยาวสื่้งสืุ่ด 1,395 ตัวอักษ์ร 

3. สื่ามารถสื่่งข�อค์วามได�ค์ราวละมากกว่า 1 ล�านเลขหมาย ภัายในระยะเวลา
เพัียง 10 วินาทุี

4. การสื่่งไม่ต�องระบีุหมายเลขผู้้�รับี และผู้้�รับีไม่ต�องเสื่ียค์่าบีริการ 

5. สื่ามารถรับีข�อค์วามได�โดยไม่ต�องติดตั�งแอปพัลิเค์ชัน

6. หน่วยงานรัฐสื่ามารถสื่่งข�อม้ลตรงได�เลยถึงโทุรศิัพัทุ์ม่อถ่อของประชาชน 
โดยไม่ต�องผู้่านผู้้�ให�บีริการเค์ร่อข่ายม่อถ่อ  

CELL 
BROADCAST 

Cell Broadcast คืออะไร?

Cell Broadcast ทุำงานอย่างไร? 

6 จุดเด่นของ Cell Broadcast

ทุี�มา: กระทุรวงดิจัิทุัลเพั่�อเศิรษ์ฐกิจัและสื่ังค์ม, SECNIA องค์์การรักษ์าค์วามปลอดภััยฝ่่ายพัลเร่อน สื่ำานักข่าวกรองแห่งชาติ, บีริษ์ัทุโทุรค์มนาค์ม 
แห่งชาติ จัำากัด (มหาชน) 

ร้้จัก 

ระบบเตือนภัยผู้่านมือถูือ

หน่วยงานรัฐส่ง

แจ้งเตืือนข้อมูล

เสาสัญญาณส่งข้อความ

แจ้งเตืือนผ่่านคลื่นวิทย ุ

ไปยังพื�นที่รอบ ๆ
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ในอดีตืการสื่อสารระหว่างชุุมชุนมักจำกัดด้วยขอบเขตืด้านภููมิศาสตืร์ เวลาและสถืานที่ ทำให้เกิดข้อจำกัด

สำหรับสมาชุิกที่ตื้องการตืิดตื่อสื่อสารกัน บ่อยครั�งเราจึงไม่สามารถืแบ่งปันความรู้สึก ความสนใจ หรือ

คำถืามที่มีกับคนรอบข้างได้ กระทั่งวันที่อินเทอร์เน็ตืเข้ามา ชุุมชุนใหม่บนโลกดิจิทัล (Social Media 

Communities) ขยายขอบเขตืและทำให้เรากลายเป็นพลเมืองโลกที่สามารถืแบ่งปันความสนใจร่วมกัน  

ชุ่วยเหลือกันและไม่โดดเดี่ยวอีกตื่อไป

John Hagel และ Arthur Armstrong ผู้้�เชี�ยวชาญด�านการให�ค์ำาปรึกษ์าบีริษ์ัทุ McKinsey 
& Company แบีง่ประเภัทุของชมุชนโลกเสื่มอ่นตามการตอบีสื่นองค์วามต�องการของสื่มาชกิ
ด�านต่าง ๆ เป็น 4 ประเภัทุ ได�แก่ 

1.	ด้้านความสนใจ	 (Interests) เป็นการรวมกลุ่มของสื่มาชิกตามค์วามสื่นใจัหร่อค์วาม
เชี�ยวชาญของสื่มาชิก

2.	ด้้านการสร้างความสัมพัันธ์์	(Relationship	Building) เป็นการรวมกลุ่มกันของสื่มาชิก
ทุี�มีประสื่บีการณ์์ค์ล�ายค์ลึงกัน มีโอกาสื่สื่ร�างค์วามสื่ัมพัันธั์ทุี�ดีระหว่างกัน

3.	ด้้านการทำำาธ์ุรกรรม	 (Transactions) เป็นการรวมกลุ่มของสื่มาชิกเพั่�อแลกเปลี�ยน
ข�อม้ลทุางการค์�า

4.	ด้้านจินตนาการ	 (Fantasies) เป็นการรวมกันของสื่มาชิกทีุ�เปิดโอกาสื่ให�แบี่งปัน
จัินตนาการและค์วามบีันเทุิงด�วยกัน

SOCIAL MEDIA 
COMMUNITIES

บนโลกดิจิทุัลเราพัวกเดียวกัน

Thai 
Media
Fund

6  

Ex
tr

a



เม่�อผู้้�ใช�งานเล่อกสื่ังกัดในชุมชนโลกเสื่ม่อนตามค์วามสื่นใจัแล�ว  
ทุุกค์นจัะได�รบัีประโยชน์จัากการแลกเปลี�ยนข�อมล้ค์วามร้�ซึ�งกนัและกัน  
สื่อบีถามข�อม้ลทีุ�สื่งสัื่ย หร่อเ ป็นพั่�น ทีุ� ทีุ�สื่ามารถบีอกเล่า
ประสื่บีการณ์์ มุมมองของตนเองผู้่านข�อค์วาม ภัาพั หร่อวิดีโอ 
ในกลุ่มนั�น การส่ื่�อสื่ารปฏิิสื่ัมพัันธั์ผู้่านจัอทีุ�มีผู้้�ค์นจัริงใช�งานอย้่ 
เบี่�องหลงั ไม่แตกต่างจัากการส่ื่�อสื่ารกบัีกลุ่มสื่งัค์มในชวีติจัรงิ ทีุ�สื่ำาค์ญั 
ค์วามสัื่มพันัธ์ัเหล่านี�ยงัขยายประโยชน์มาส่้ื่โลกออฟไลน์ได� เช่น การ
แจั�งเต่อนภััยในกลุ่มชุมชนผู้้�ให�บีริการ Grab กรณี์เหตุกราดยิง
ภัายในห�างสื่รรพัสิื่นค์�ากลางกรุงทีุ�สื่มาชิกภัายในกลุ่มรับีร้�ข�อมล้กอ่น
ผู้้�ทุี�อย้่ในพั่�นทุี� หร่อแพัลตฟอร์มชุมชนม่ออาชีพั (LinkedIn) ทุี�เป็น
ส่ื่�อกลางการพับีปะระหว่างบีริษ์ัทุและผู้้�สื่มัค์รงานเพั่�อแลกเปลี�ยน
ข�อมล้ สื่ร�างสัื่มพันัธ์ั ตอ่ยอดเสื่�นทุางสื่ร�างโอกาสื่การตกลงร่วมงาน
กันในอนาค์ต เป็นต�น

ทุำไมการสานสัมพัันธ์ชุมชนโลกเสมือนจ่งแข็งแรง

แม�ผู้้�ค์นสื่่วนใหญ่อาจัมองว่าการสื่านสื่ัมพัันธ์ัผู้่านจัอจัับีต�องไม่ได� 
และขาดค์วามน่าเช่�อถ่อ แต่แทุ�จัริงแล�วเบี่�องหลังชุมชนโลกเสื่ม่อน 
มีหลายปัจัจััยทีุ�สื่นับีสื่นุนการสื่ร�างค์วามภัักดีของสื่มาชิก 
หลายประการ อ�างอิงงานศิึกษ์าเร่�องปัจัจััยทีุ�สื่่งผู้ลทุำาให�สื่มาชิก 
เกดิค์วามภักัดีตอ่ชุมชนเสื่มอ่นจัริง: กรณี์ศิกึษ์ากลุ่มถามตอบีปัญหา
เทุค์โนโลยีโทุรศัิพัท์ุเค์ล่�อนทีุ�ของ Facebook ประเทุศิไทุย (ธันา  
ธัุระกิจั, 2560) สื่รุปได�ดังนี�

1. การมีสื่่วนร่วมของผู้้�ด้แลชุมชนเสื่ม่อนจัริง (Admin’s Role)  
ทีุ�ทุำาหน�าทีุ�ด้แลให�ค์ำาแนะนำาแก่สื่มาชิกในกลุ่มอย่างทัุ�วถึง  
ขณ์ะเดียวกนัยังทุำาหน�าทีุ�จัดัการกับีสื่มาชิกได�อย่างมปีระสื่ทิุธิัภัาพั  
ด้แลกฎระเบีียบีตา่ง ๆ  เพั่�อให�สื่มาชกิทุุกค์นปฏิบิีตัติามข�อตกลง
ร่วมกันทุี�เหมาะสื่มกับีชุมชน

2. ค์ณุ์ภัาพัของข�อมล้ (Information Quality) ได�แก ่ข�อมล้ขา่วสื่าร
ทีุ�ถก้ต�องสื่มบีร้ณ์ ์ทุนัสื่มยั นา่เช่�อถอ่ งา่ยต่อการเข�าถงึ กระชบัี
และปราศิจัากอค์ติ

3. ค์ุณ์ภัาพัของระบีบีสื่ารสื่นเทุศิในชุมชนเสื่ม่อนจัริง (System 
Quality) ทุี�สื่ามารถตอบีสื่นองการใช�งานของสื่มาชิกได�ทุันเวลา 
ระบีบีมคี์วามทุนัสื่มยั ยด่หยุน่ แม�มสีื่ว่นต�องซอ่มบีำารงุกส็ื่ามารถ
ตอบีสื่นองสื่มาชิกได�

4. การจััดกิจักรรมเพั่�อให�สื่มาชิกในชุมชนเข�าร่วม สื่ร�างค์วามร้�สื่ึก
เป็นสื่่วนหนึ�งของชุมชนเสื่ม่อนจัริง (Sense of Belonging)  
อีกทัุ�งวิธัีนี�ยังกระตุ�นการเพัิ�มจัำานวนสื่มาชิกหน�าใหม่ให�เข�ามา 
ร่วมชุมชนได�มากขึ�น
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ค่์อกีฬาอิเล็กทุรอนิกสื่์ทีุ�พััฒนามาจัากเกมออนไลน์ การกีฬาแห่งประเทุศิไทุย 
ได�รับีรองให� E-Sport เป็นชนิดกีฬาและจััดตั�งสื่มาค์มอย่างเป็นทุางการ ทุุกวันนี�
กลา่วได�ว่า E-Sport เป็นอกีอาชีพัในฝ่นัของค์นยุค์ใหม่เพัราะเป็นอาชีพัทีุ�มโีอกาสื่
เติบีโตและสื่ร�างรายได�สื่้ง นอกจัากนี� การเติบีโตของวงการ E-Sport ยังมีผู้ลต่อ
การพััฒนาธัุรกิจัทุั�งระบีบีนิเวศิ (Ecosystem) เช่น การเติบีโตของอุตสื่าหกรรม
เกมทุี�มีผู้้�พััฒนา ผู้้�รับีจั�างผู้ลิต ผู้้�จััดจัำาหน่าย รวมทุั�งกรณ์ีการสื่ร�างรายได�ธัุรกิจั
ภัาค์สื่่วนอ่�นจัากผู้้�สื่นับีสื่นุน โฆษ์ณ์า ฯลฯ

ค่์อวฒันธัรรมยอ่ยของกลุ่มวยัรุน่ไทุยทีุ�ได�รบัีอทิุธัพิัล
จัากประเทุศิญี�ปุ่น เป็นการรวมตัวของกลุ่มค์นทีุ� 
ช่�นชอบีการแต่งกายและสื่วมบีทุบีาทุตามค์าแรกเตอร์ 
การ์ตน้ เกมและตวัละค์รในภัาพัยนตร์ จัดุเริ�มค์อสื่เพัลย์ 
ในไทุยเกิดขึ�นเม่�อ พั.ศิ. 2525 ในร้ปแบีบีของการ
จััดประกวดการแต่งกายตัวการ์ต้น จัากนั�นกระแสื่ 
ค์อสื่เพัลยใ์นไทุยเริ�มได�รับีค์วามนิยมและนำาไปส่้ื่การ
จัดัอเีวนต์งานการ์ตน้ งานเกม ดนตรี ฯลฯ ประโยชน์
ของการค์อสื่เพัลย์ ไม่ เพัียงเป็นช่องทุางการ
แสื่ดงออก แต่ยังทุำาให�ผู้้�เข�าร่วมได�ทัุกษ์ะด�านการ 
ตดัเยบ็ี การแตง่หน�า เสื่รมิสื่ร�างค์วามค์ดิสื่ร�างสื่รรค์์ 
ได�พับีปะเพั่�อนใหม่ ๆ รวมถึงสื่ร�างอาชีพัในฐานะ 
Cosplayer ได�

ค์่อของเล่นทุี�ออกแบีบีโดยศิิลปิน ผู้ลิตในจัำานวนจัำากัดและมักไม่ผู้ลิตซำ�า เดิม Art 
Toy จัำากดัวงผู้้�สื่นใจัเฉพัาะกลุ่มและมีมล้ค่์าส้ื่ง แต่ปจััจับุีนัด�วยลักษ์ณ์ะเฉพัาะของ 
Art Toy ทุี�มีค์วามเป็นล้กค์รึ�งระหว่างของเล่นและศิิลปะ ผู้นวกการปรับีตัวของ 
ผู้้�ผู้ลิตทีุ�ผู้ลิตสื่ินค์�าทีุ�กระตุ�นค์วามต�องการทัุ�งร้ปแบีบีกล่องสุ่ื่ม หร่อกำาหนดช่วง
ราค์าทีุ�เข�าถงึได�เริ�มต�นตั�งแตห่ลกัร�อย จังึดงึด้ดให�ผู้้�ค์นหนัมาบีรโิภัค์เพั่�อตอบีสื่นอง
ค์วามต�องการหร่อเล่อกสื่ะสื่มเพ่ั�อสื่ร�างผู้ลกำาไรในอนาค์ต ปัจัจัุบีันนักสื่ะสื่มและ
นักออกแบีบี Art Toy ทุั�วโลกจัึงเพัิ�มจัำานวนมากขึ�น สื่่วน Art Toy ฝ่ีม่อค์นไทุย
ทุี�โด่งดังในระดับีสื่ากลค์่อ Cry Baby ผู้ลงานของมด - นิสื่า ศิรีค์ำาดี

E-Sport 

Cosplay

Art Toy

3 Subcultures ยอดฮิิตในไทุย

ปัจจุบันโลกดิจิทัลเป็นพื�นท่ีสำคัญสำหรับการแสดงออกของกลุ่มวัฒนธรรมย่อย ซ่ึึ่งไม่เพียงสร้าง 

การรบัรูเ้ทา่นั�นแต่ืหลายครั�งวฒันธรรมยอ่ยยงัพฒันามาสูก่ระแสหลกัได ้เชุน่เดียวกบั 3 วฒันธรรมยอ่ย 

สุดฮิิตืท่ีกำลังเตืิบโตืในไทยขณะนี�
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ไม่ว่าวันนี�ค์ุณ์จัะเป็นสื่่วนหนึ�งของ 3 ชุมชนข�างต�น หร่อชุมชนอ่�นใดบีนโลกเสื่ม่อน อีกมุมทุี�ไม่ค์วรมองข�ามในฐานะพัลเม่องดิจัิทุัลค์่อการร้�
เทุ่าทุันอย้่เสื่มอว่าพัฤติกรรมการใช�งานบีนโลกออนไลน์ มีสื่่วนสื่ัมพัันธั์กับีระบีบีอัลกอรึทุึมทีุ�พัยายามปรับีการแสื่ดงข�อม้ลตาม 
ค์วามสื่นใจัเพ่ั�อให�เราใช�เวลาหน�าจัอนานขึ�น ดงันั�น หากขาดวิจัารณ์ญาณ์ ไม่ระวังด�านการรับีข�อมล้ข่าวสื่าร อาจัตกหลุมพัรางขา่วเท็ุจั หรอ่
หลงเช่�อข�อม้ลดึงด้ดใจัทุี�สื่่งผู้ลกระทุบีต่อค์วามเช่�อและการตัดสื่ินใจัจัาก Echo Chamber (ห�องเสื่ียงสื่ะทุ�อน) กลายเป็นกับีดักค์วามค์ิด 
ทุี�สื่่งผู้ลกระทุบีต่อชีวิตจัริงได� 

นอกจัากการนำาเทุค์โนโลยีมาตอบีสื่นองค์วามต�องการเชิงปัจัเจักทีุ�พัาค์นห่างไกลมาใกล�ชิดกันแล�ว การใช�งานเทุค์โนโลยียังสื่ามารถนำามา
ประยกุตแ์ก�ไขปญัหาค์นใกล�กนัให�เข�าใจักนัยิ�งขึ�นได� โดยหนึ�งในประเดน็ไม�เบี่�อไม�เมาทีุ�พับีเสื่มอแทุบีทุุกค์รอบีค์รวัอยา่งปญัหาการสื่ร�างค์วาม
เข�าใจัเร่�องการจััดการเวลาหน�าจัอระหว่างเด็กและผู้้�ปกค์รองทุี�มักมีมุมมองขัดแย�งกัน กองทุุนพััฒนาสื่่�อปลอดภััยและสื่ร�างสื่รรค์์ได�เล็งเห็น
ค์วามสื่ำาค์ัญของประเด็นดังกล่าวและสื่ำารวจัค์วามเป็นไปได�ในการหาแนวทุางใหม่กระชับีค์วามสัื่มพัันธั์ จัึงสื่นับีสื่นุนโค์รงการพััฒนา
กระบีวนการส่ื่�อสื่ารเชิงบีวกเพ่ั�อส่ื่งเสื่รมิค์วามสัื่มพันัธ์ัในค์รอบีค์รัว เปลี�ยนจัอเป็นใจั ปทีีุ� 2 โค์รงการทีุ�ใช�จัอเช่�อมใจั เพีัยงพัลิกวธิักีารส่ื่�อสื่าร
ทุุกอย่างก็ไม่ใช่เร่�องยากอีกต่อไป

โครงการพััฒนากระบวนการสื่อสาร
เชิงบวกเพัื่อส่งเสริมความสัมพัันธ ์
ในครอบครัว เปลี่ยนจอเป็นใจ ปีทุี่ 2
โครงการพัฒนากระบวนการสื่อสารเชุิงบวกเพื่อส่งเสริมความสัมพันธ ์

ในครอบครัว เปลีย่นจอเป็นใจ ปทีี ่2 เป็นโครงการทีจั่ดทำโดย ศรุตืยา เจริญพร 

พานิชุกุล นักจิตืวิทยา โรงพยาบาลน่าน และคณะทำงานผู่้เช่ีุยวชุาญด้านเด็ก

และเยาวชุน มีเป้าหมายเพ่ือสร้างกระบวนการสื่อสารเชิุงบวกในครอบครัว

จากการจดักจิกรรมเสวนาผ่า่นระบบออนไลน ์(Zoom) โดยนำหลกัการบำบดั

รักษาทางจิตืสังคมมาประยุกตื์ใชุ้ กิจกรรมแบ่งออกเป็น 4 ครั�ง ดำเนินการ

ตื่อเนื่องตืลอด 4 สัปดาห์ มีตืัวแทนครอบครัวจากทั่วประเทศเข้าร่วมทั�งสิ�น 

21 ครอบครัว

รูปแบบของการจัดอบรมชุ่วงแรกใชุ้วิธีแบ่งห้องออกเป็นห้องย่อย 2 ห้อง 

ได้แก่ ห้องเด็กและห้องผู่้ปกครอง เพื่อให้ทุกคนได้เริ่มตื้นทำการรู้จักตืนเอง

โดยปราศจากกำแพงอคตืิ ฝึึกทักษะการสื่อสารเชุิงบวก รับฟัังเพ่ือสร้าง 

ความเข้าใจ จากนั�นจงึพฒันาไปสูก่ารวางแนวทางสร้างกตืกิาร่วมกนัในการใชุ้จอ  

และในกิจกรรมสุดท้ายทั�งเด็กและผู่้ปกครองจะได้พบกันเพื่อส่ือสาร 

เผ่ยความในใจแก่อีกฝึ่ายในเชิุงบวก จนเกิดความเข้าใจซึ่ึ่งกันและกัน ทั�งนี� 

ตืลอดการจดักิจกรรมจะมีนกัจติืวทิยาเป็นผู่ร่้วมดำเนินกจิกรรมทุกครั�งเพือ่ให้ 

มั่นใจว่ากระบวนการทุกอย่างเป็นไปอย่างถูืกตื้องเหมาะสม

ผ่ลลัพธ์การดำเนินกิจกรรมครั�งนี�ได้รับการตือบรับเป็นอย่างดี ครอบครัว

สามารถืสานความเขา้ใจและบรหิารเวลาหนา้จอแกส่มาชุกิทกุคนในครอบครวั

ได้ ผู่้ดำเนินโครงการจึงถือดรหัสแนวทางการสื่อสารเชิุงบวกจัดทำเป็นสื่อ

ออนไลน์เผ่ยแพร่เพื่อเป็นประโยชุน์ตื่อสาธารณะให้บุคคลทั่วไปที่ไม่ได้เข้าร่วม

กิจกรรมสามารถืนำไปปรับใชุ้ได้ ในครอบครัว หากคุณสนใจการบริหาร 

ความสัมพันธ์ไปพร้อมการบริหารเวลาหน้าจอ สามารถืตืิดตืามได้แล้ววันนี�

ทาง Facebook Fanpage: Children Mind ศิลปะสัมผั่สใจ - เปลี่ยนจอเป็นใจ

อ�างอิงข�อม้ล:
• ธันา ธัรุะกจิั. (2560). ปจััจัยัทีุ�สื่ง่ผู้ลทุำาให�สื่มาชิกเกดิค์วามภักัดีตอ่ชุมชนเสื่มอ่นจัริง: กรณี์ศิกึษ์า กลุ่มถามตอบีปัญหาเทุค์โนโลยีโทุรศัิพัท์ุเค์ล่�อนทีุ�

ของ  Facebook ประเทุศิไทุย. (วิทุยาศิาสื่ตรมหาบัีณ์ฑิิต (การบีริหารเทุค์โนโลยี)). มหาวิทุยาลัยธัรรมศิาสื่ตร์, ค์ณ์ะวิทุยาลัยนวัตกรรม,  
สื่่บีค์�นจัากhttp://ethesisarchive.library.tu.ac.th/thesis/2017/TU_2017_5323032085_3345_5728.pdf

• ภัค์วัต เจัรญิลาภั. (2560). ศิกึษ์าค์ณุ์ค์า่และมล้ค์า่ทุางเศิรษ์ฐศิาสื่ตรข์องกฬีาอสีื่ปอรต์. (นเิทุศิศิาสื่ตรมหาบีณั์ฑิติ สื่าขาวชิาการบีรหิารธัรุกจิับีนัเทุงิ
และการผู้ลติ). มหาวทิุยาลยักรงุเทุพั, ค์ณ์ะนเิทุศิศิาสื่ตร.์ ส่ื่บีค์�นจัากhttp://dspace.bu.ac.th/bitstream/123456789/3001/3/phakawat_char.pdf

• รัชนก พัุทุธัสืุ่ขา. 2561). ทุำาค์วามร้�จัักกลุ่ม Cosplay ในสื่ังค์มไทุย ผู้้�เล่อกรับี Japanese pop culture. สื่่บีค์�นเม่�อ 25 ตุลาค์ม 2566,  
จัาก https://www.museumsiam.org/km-detail.php?CID=177&CONID=3188

• Hagel, J. and A. Armstrong (1997). Net gain: Expanding markets through virtual communities, Harvard Business Press.
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ข้อมูลจาก Sellcourses Online ระบุว่า ในปี 2020 มี Facebook Group เกิดขึ�นบนแพลตืฟัอร์ม

ถืึง 1.8 พันล้านบัญชุี และมีผู่้คนเข้าร่วมทุกวัน โดยกลุ่ม Facebook Group ยอดนิยมได้แก่ 

สำรวจ Community 
ในโลกออนไลน์

Facebook Group ยอดนิยม 

กลุ่มสาธารณะ

กลุ่มส่วนตัว

งานบ้านทุี่รัก

คนรักบุฟเฟต์ (Buffet Lovers)

โยกย้าย มาส่ายสะโพักโยกย้าย (ออกกำลังกาย) 

หนังสือควรอ่าน ก่อนอายุ 30

NETFLIX THAI CLUB

แต่งห้องกันเถูอะ 

สมาชิก 1.3 ล้านคน

สมาชิก 1.1 ล้านคน

สมาชิก 1.1 ล้านคน

สมาชิก 9 แสนคน

สมาชิก 6 แสนคน

สมาชิก 9.7 หมื่นคน
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ทุี�มา: ข�อม้ลจัาก LINE Conference Thailand 2023 หร่อ LCT23 
• https://techsauce.co/news/line-openchat-insight-fandom-2023 ,
• https://marketeeronline.co/archives/321644,
• https://www.zipeventapp.com/blog/2023/03/20/facebook-group/,
• https://www.facebook.com/community/accelerator/,
• https://marketeeronline.co/archives/321644

โปรแกรม CommunityAccelerator ปี 2022-2023 

คนด้ีไซน ์ 
สมาชิิก	1.3	ล้้านคน พั่�นทุี�แลกเปลี�ยนแนวค์ิด

การออกแบีบีทุี�สื่ร�างสื่รรค์์ 
ข�อม้ลการก่อสื่ร�าง ต่อเติมและการรีโนเวทุ

โครงการภูายใต้ืแพลตืฟัอร์ม Facebook สนับสนุนการฝึึกอบรม ให้คำปรึกษา และจัดหาเงินทุน  

เพื่อสนับสนุนผู่้นำชุุมชุนในการสร้างชุุมชุนของพวกเขาให้เตืิบโตืได้อย่างยั่งยืน และเกิดความเข้มแข็ง

Local	Alike 
ผู้้้ติด้ตาม	1.2	แสนคน	พั่�นทุี�เพั่�อพััฒนา  

สื่่งเสื่ริม และเช่�อมต่อชุมชนการทุ่องเทุี�ยวไทุย
สื่้่ระดับีสื่ากล 

Ooca 
ผู้้้ติด้ตาม	9.5	หม่�นคน	พั่�นทุี�ให�ค์ำาปรึกษ์าจัาก
จัติแพัทุย์และนักจัติวทิุยา โดยไม่ต�องระบีตุวัตน

insKru	ครป้ล่้อยของ  
สมาชิิก	1.1	แสนคน	พั่�นทุี�รวบีรวมไอเดีย 
กิจักรรม สื่่�อ เทุค์นิค์การสื่อน ทุี�แบี่งปัน

โดยค์นในกลุ่ม 

เด้ก็พักิารเรยีนไหนด้ี  
ผู้้ติ้ด้ตาม	1	หม่�นคน กลุ่มส่ื่วนตวัมีสื่มาชิก 1.4 พันั 
เพัจัแนะแนวการศิกึษ์าสื่ำาหรับีเด็กทุี�มีค์วามต�องการ

พัิเศิษ์ทุุกประเภัทุ

ผ่ลสำรวจจาก LINE ประเทศไทย ในงาน LINE Conference Thailand 2023 หรอื LCT23  จากการแพร่ระบาด

ของ COVID-19 ในปี 2562 จนถึืงปัจจบุนั เพิม่ขึ�นมากกว่า 8 ล้านคนจนทำให้ปัจจบุนัมสีมาชุกิเกอืบ 18 ล้านคน 

ผู้้้ใชิ้กว่า	77%	ระบุุว่า	Group	Chat	ชิ่วยให้มีปฏิิสัมพัันธ์์ระหว่างชิ่วงวัยมากข้�น	ในขณะเด้ียวกัน	Group	Chat	 
ยังสามารถชิ่วยให้กระบุวนการทำำางานเป็นไปอย่างรวด้เร็วแล้ะง่ายข้�น	

หมวดหม้่ Group Chat ยอดนิยมของไทุย

82%
กลุ้่มเพั่�อน

80%
ครอบุครัว

77%
ทำี�ทำำางาน	

27%
โรงเรียน

หลากหลาย LINE OpenChat 
การเงิน & ธุรกิจ

ท่องเที่ยว

แฟันคลับ

งาน

เทคโนโลยี

แฟัชุั่น 

อนิเมะ และการ์ตืูน

อาหาร
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150

460

สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) สร้างการเปลี่ยนแปลงที่ส่งผ่ลต่ือพฤติืกรรมการใชุ้ชีุวิตืของผู่้คน 
ทั่วโลก รวมถืึงคนไทย โดยมีการแพร่ระบาดของ COVID-19 เป็นตืัวเร่ง ความห่างที่ไม่เจอหน้ากัน  
ทำให้เกิด Social Community รูปแบบใหม่ ๆ ตือบสนองต่ือความต้ืองการของคนในโลกออนไลน์  

เชุื่อมตื่อ สร้างพื�นที่ เปิดโอกาสให้คนคอเดียวกันได้พบปะพูดคุย แลกเปลี่ยนกัน

Spotlight ฉบับนี� ชุวนให้รู้จักกับ 4 โครงการ ที่เป็นพลังขับเคลื่อนสังคมสื่อสร้างสรรค์ จนเกิดเป็นชุุมชุน 
และวัฒนธรรมย่อยเฉพาะกลุ่ม (Subculture) รวมถืึงเกิดการตื่อยอดอย่างยั่งยืน

พัลังขับเคล่ือนสังคมสื่อสร้างสรรค์

SOCIAL TRENDS 
IN COMMUNITY 
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150

460

จิตตะxเลมี่ กับภารกิจแห่งโลกเมต้าเวิร์ส 
โครงการ Data Science Quest Based Learning ด้วยสื่อผ่สมเสริมการเรียนรู้สำหรับเยาวชุน เพราะเชุื่อว่าการเรียนรู ้
เป็นเรื่องสนุกได้ และชุ่วยเพิ่มพูนศักยภูาพเด็กไทย กลายเป็นพื�นที่แห่งการเรียนรู้ที่ไร้ขีดจำกัด

“อินฟล้เอนเซึ่อร์ส้งวัย” หัวใจยังเวิร์ก 
โครงการให้ความรู้ทักษะทางดิจิทัลสำหรับผู่้สูงอายุ อบรมผ่ลิตืสื่อสร้างสรรค์ แบบตืิดตืามผ่ล ทำได้จริง เพ่ือส่งเสริม 
ความสัมพันธ์ที่ดี และมีส่วนร่วมกับครอบครัว ชุุมชุน และสังคม

กขค OR กินข้าวค่ะ
โครงการที่จะชุ่วยส่งเสริมให้พ่อแม่ผู้่ปกครองท่ีมีลูกอายุ 1-3 ปี สามารถืสร้างพัฒนาการของลูกให้ถืูกตื้องสมบูรณ ์
และเหมาะสมตืามชุ่วงวัย เพื่อเตืรียมตื่อยอดการเรียนรู้ทักษะตื่าง ๆ ในอนาคตืได้อย่างมีประสิทธิภูาพ

คนเล็กเปลี่ยนโลก
โครงการของเพจยอดมนุษย.์..คนธรรมดา ซ่ึึ่งนำเสนอเรือ่งราวของ 30 บคุคลผู่ส้ร้างสงัคมทีย่ัง่ยืน และชุ่วยกนัสรา้งคณุคา่
สำคัญที่จะชุ่วยพลิกฟั้�นประเทศ ท่ามกลางวิกฤตืโรคระบาด ในรูปแบบ 30 บทความ 10 คลิปวิดีโอ และ 2 งานกิจกรรม 
ที่สร้างแรงบันดาลใจ
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ตตยิะ ศิรยีะพันัธ์ั หวัหน�าโค์รงการ Data Science Quest Based Learning ด�วยส่ื่�อผู้สื่ม
เสื่ริมการเรียนร้�สื่ำาหรับีเยาวชน จัิตตะxเลมี� กับีภัารกิจัแห่งโลกเมต�าเวิร์สื่ จัากบีริษั์ทุ  
สื่กาแลบ็ี จัำากดั เช่�อมั�นว่าการเรยีนร้� Data Literacy ด�วยค์วามสื่นกุสื่นานสื่ามารถเพัิ�มพัน้
ศิกัยภัาพัในการจัำาแนก วเิค์ราะห์ แยกแยะ การเข�ามาของข�อมล้จัำานวนมหาศิาลในปัจัจับุีนั 
และเป็นภัม้คุิ์�มกนัทีุ�สื่ำาค์ญัในการรบัีมอ่ส่ื่�อไม่ปลอดภัยัและไม่สื่ร�างสื่รรค์์ โค์รงการนี�ยงัสื่อดรบัี
กบัีนโยบีายส่ื่งเสื่รมิซอฟต์พัาวเวอร์และการศิกึษ์าของภัาค์รฐัอกีด�วย

“Quest Based Learning ด�วยส่ื่�อผู้สื่มเสื่รมิการเรยีนร้� ในบี�านเราอาจัเป็นเร่�องใหม่ แต่ใน 
ต่างประเทุศิการใช� Game Story Reward นำามาประกอบีการเรยีนร้�เป็นส่ื่�อใหม่ทีุ�ใช�กนัมา
นานนบัีปี เดมิผู้มทุำาการ์ตน้ให�ค์วามร้�ทีุ�เข�าถงึเดก็ได�ง่ายกใ็ช�แนวค์ดินี� เหมอ่นสื่มยัทีุ�หนงัส่ื่อ
เรยีนภัาษ์าไทุย มานะ มาน ี เป็นตวัละค์รทีุ�เล่าเร่�องสื่อดแทุรกการสื่อนต่าง ๆ ซึ�งเรากม็ี 
ตวัละค์รชุดใหม่ อย่าง ‘จัติตะ’ การเรยีนร้�ตลอดชีวติ (Lifelong Learning) และ ‘เลมี�’ การ
ศิกึษ์าด�าน Data Science การเรยีนร้�แยกแยะข�อมล้ ‘เกลน’ ทีุ�เก่งด�านหุน่ยนต์ การสื่ร�าง 
รถแข่ง และ ‘สื่ะเต็ม’ ทีุ�บ้ีรณ์าการค์วามร้�ระหว่าง 4 สื่าขาวชิา ได�แก่ วทิุยาศิาสื่ตร์ เทุค์โนโลยี 
วศิิวกรรมศิาสื่ตร์ และค์ณ์ติศิาสื่ตร์ เป็นการ์ตน้ทีุ�เน�นการค์ดิ วเิค์ราะห์ สื่งัเค์ราะห์ เน่�อหา 
แบีบีฝึ่กหัดทุางวิทุยาศิาสื่ตร์ การใช�ข�อม้ลในร้ปแบีบีของเกม มีสื่ตอรี�ของตัวละค์ร ไม่มี 
การลงโทุษ์หากทุำาผู้ดิ แต่ทุำาถก้ได�เร็วจัะได�รางวัล” เป็นจัดุเริ�มต�นทีุ�ตตยิะบีอกว่าช่วยเปิดประต้
ส่้ื่การเรยีนร้�ของเด็ก 

สื่ำาหรบัีเน่�อหามทัีุ�งหมด 7 ตอน เป็นการ์ตน้ทีุ�มคี์วามร้�สื่อดแทุรก วดัผู้ลด�วยแบีบีฝึ่กหดั  
30 ตอน ทุดลองนำาร่องใน 3 โรงเรยีน เม่�อปล่อยส่้ื่สื่าธัารณ์ะได�ผู้ลตอบีรบัีทีุ�ดมีาก สื่อดรบัี
กบัีโลกปัจัจุับีนัทีุ�เด็กกำาลงัเมากับีข�อมล้จัำานวนมาก แต่ต�องเรียนร้�ใช�งานจัากข�อมล้เหล่านี� สื่ร�าง
ภัมิ้คุ์�มกนั แยกแยะข�อมล้ได�ด�วยตวัเอง โดยเฉพัาะ Data Literacy และ Data Design ซึ�ง
ทุำาให�เด็กมีอิสื่ระในการเล่อกคั์ดกรองส่ื่�อออนไลน์ มีภั้มิคุ์�มกันรับีม่อกับีโลกใหม่แห่งข�อม้ล
มหาศิาลทีุ�จัะมขี�อมล้มากกว่านี�อกีหลายเทุ่าตวั 

จิตตะxเลมี่ กับภารกิจแห่งโลกเมต้าเวิร์ส

การเรียนการสอนทุีน่่าเบือ่ เน้นทุ่องจำ วดัผู้ลด้วยการสอบ ขาดแรงบันดาลใจ 

ในการเรียนร้้เรื่องต่าง ๆ แม้ข้อม้ลรอบตัวมากมายเข้ามาโดยไม่ร้้วิธีการ

รับมือหรือจัดการอย่างเหมาะสมเป็นปัญหาการเรียนร้้ของเด็กยุคดิจิทุัล

Scan QR Code  
เพั่�อตดิตามข�อมล้เพัิ�มเตมิ

“เรามีค์วามตั�งใจัมากให�ทุุนสื่นับีสื่นุนทีุ�ได�รับี
ตอบีโจัทุย์กองทุุนพััฒนาส่ื่�อฯ และเกิด
ประโยชน์กับีสัื่งค์ม ซึ�งการทุำางานเร่�องนี� 
เป็นเร่�องยาก ค์นไม่ค่์อยเข�าใจั ผู้มอยาก
เปลี�ยนให�สัื่งค์มไทุยสื่นุกสื่นานกับีค์วามร้� 
สื่ามารถออกแบีบีส่ื่�อการสื่อนร้ปแบีบีใหม่ 
ลดภัาระผู้้�ปกค์รอง ส่ื่งเสื่ริมศัิกยภัาพัเด็ก 
โดยไม่ต�องกดดันล้กให�เรยีนพัเิศิษ์ ต่อจัากนี� 
อยากให�รป้แบีบีส่ื่�อการสื่อนลกัษ์ณ์ะนี�นำาไป
ประยกุต์ใช�กบัีวชิาอ่�น ๆ ให�เป็นกระแสื่หลกั
ของการศิกึษ์าของไทุย” ตตยิะทิุ�งทุ�าย
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เทุนิพันัธ์ั แพันสื่มบีตั ิผู้้�อำานวยการฝ่่ายส่ื่งเสื่รมิและพัฒันาส่ื่�อสื่ำาหรบัีประชาชน กองทุุนพัฒันา
ส่ื่�อฯ บีอกว่า จัดุเริ�มและแรงบีนัดาลใจัของโค์รงการส้ื่งวยัหวัใจัยงัเวร์ิก มาจัากการทีุ�กองทุุน
พัฒันาส่ื่�อฯ มองว่า ในยคุ์ดจิัทิุลัสื่งัค์มไทุยมกีารเปลี�ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ดงันั�น ต�องหาวธิัี
การตั�งรับีสื่ังค์มส้ื่งวัยอย่างสื่มาร์ต จัึงริเริ�มทุำาโค์รงการนี�เพั่�อพััฒนาศิักยภัาพัผู้้�ส้ื่งอายุ  
โดยนำาเทุค์โนโลยดีจิัทิุลัมาใช�เสื่รมิสื่ร�างในการใช�ชวีติประจัำาวัน ส่ื่งเสื่รมิค์วามสื่มัพันัธ์ัทีุ�ด ีและ
มีส่ื่วนร่วมกับีค์รอบีค์รัว ชุมชน และสัื่งค์ม สื่ามารถปรับีตัวนำาเทุค์โนโลยีดิจัิทุัลทีุ�มีการ
เปลี�ยนแปลงอย่างรวดเรว็มาเสื่รมิสื่ร�างค์ณุ์ภัาพัชวีติ สื่ร�างรายได� และสื่ร�างผู้ลผู้ลิตให�สัื่งค์มได�

“เราพัฒันาศัิกยภัาพัผู้้�ส้ื่งวัยให�ใช�เทุค์โนโลยีดจิัทิุลัอย่างร้�เทุ่าทุนั โดยรับีสื่มัค์รเด็กรุน่ใหม่มา
เป็น ‘Digital Buddy’ สื่อนการใช�ส่ื่�อดจิัทิุลัและร่วมเป็นผู้้�ผู้ลิตส่ื่�อให�กบัีผู้้�ส้ื่งวยัเข�าใจัและนำาไป
ใช�ได�จัริง เปลี�ยนทุศัินค์ติของเด็ก เกดินวัตกรรมเชงิกระบีวนการ เปิดโอกาสื่เรียนร้�วธิัคี์ดิ แลก
เปลี�ยนประสื่บีการณ์์ชวีติซึ�งกนัละกนั ช่วยลดช่องว่างระหว่างวัย ซึ�งผู้้�ส้ื่งอายบุีางค์นพัอใช�ส่ื่�อ
ดจิัทิุลัเป็นอย้แ่ล�ว บีางค์นไม่เป็นเลย ประสื่บีการณ์์ 2 ปี ทีุ�ผู่้านมา ชดัเจันว่า ผู้้�ส้ื่งอายจุัำานวน
ไม่น�อย อยากได�รบัีค์วามร้�เพั่�อเปลี�ยนไปส่้ื่ยคุ์ดจิัทิุลั อย่างน�อยใช�ส่ื่�อสื่ารพัด้ค์ยุกบัีล้กหลานได� ไม่โดน
หลอก หรอ่ใช�ทุำาธัรุกรรมทุางการเงนิได�” ผู้อ.ฝ่่ายส่ื่งเสื่รมิและพัฒันาส่ื่�อสื่ำาหรบัีประชาชน อธิับีาย

สื่ำาหรบัีอนิฟล้เอนเซอร์วยัเก๋า หลายค์นผู้ลกัดนัตนเอง สื่ามารถทุำาค์อนเทุนต์ นำาข�อมล้ค์วามร้� 
ประสื่บีการณ์์ไปโพัสื่ต์ได�รบัีค์วามสื่นใจั ประสื่บีผู้ลสื่ำาเรจ็ัมผีู้้�ติดตามจัำานวนมาก บีางค์นถงึ
หลกัแสื่น อย่างไรกต็าม ยอดไลก์และยอดแชร์เป็นเพัยีงส่ื่วนหนึ�ง แต่สื่ำาหรบัีผู้้�ส้ื่งอายทีุุ�ได�รบัี
ค์วามสื่นใจั สื่ามารถนำาองค์์ค์วามร้�ทีุ�มสีื่ะสื่มไปถ่ายทุอดในส่ื่�อสื่งัค์มออนไลน์แล�วมคี์นแชร์ข�อมล้
ออกไปเป็นเร่�องทีุ�ดี และหากต่อยอดขายของได�กเ็ป็นผู้ลพัลอยได� ในขณ์ะเดียวกนัค์นรุน่ใหม่
สื่ามารถนำาประสื่บีการณ์์ทีุ�ได�รับีไปใช�กับีญาติพัี�น�องต่างวัย ร้�จัักการบีริหารค์วามสื่ัมพัันธ์ั  
บีอกต่อค์นในค์รอบีค์รัว ลดปัญหาค์วามไม่เข�าใจัผู้้�ส้ื่งอายไุด�

“อินฟล้เอนเซึ่อร์ส้งวัย” หัวใจยังเวิร์ก

ส้งวัยหัวใจยังเวิร์ก คอมม้นิตี�ของวัยเก๋า การรวมกลุ่มเป็นชุมชนออนไลน์ 

สร้างพัื�นทุี่การพั้ดคุย แลกเปลี่ยนเรียนร้้ร่วมกันของคนต่างวัย ระหว่างเด็ก

ยคุใหมทุ่ีเ่ตบิโตมากบัโลกดจิทิุลั และวยัเกา๋ 50 บวก ๆ  ทุีม่ากดว้ยประสบการณ์ 

มาพััฒนาทัุกษะและเพ่ิัมโอกาสการเรียนร้้การใช้เทุคโนโลยีทุางดิจิทุัลเพัื่อให้

ตอบสนองต่อทุักษะการใช้ชีวิตของผู้้้ส้งอายุให้มีคุณภาพัชีวิตทุี่ดีข่�น พัร้อม

ก้าวส้่การเป็น “อินฟล้เอนเซึ่อร์หน้าใหม่” ในโลกโซึ่เชียล 

ตดิตามข�อมล้ได�ทีุ� 
Facebook: ส้ื่งวยัหวัใจัยงัเวร์ิก
TikTok: ส้ื่งวยัหวัใจัยงัเวร์ิก 

หลักส้ื่ตรทีุ�อบีรม 4 ทุกัษ์ะ ได�แก่ YOLD 
Creator นกัผู้ลิตส่ื่�อวยัเก๋า อบีรมการผู้ลิตส่ื่�อ
สื่ร�างสื่รรค์์เพั่�อลงบีนแพัลตฟอร์มออนไลน์, 
YOLD Digital Marketer นกัขายออนไลน์ 
วยัเก๋า, YOLD Online Tutor ค์รอ้อนไลน์ 
วยัเก๋า การเปลี�ยนค์วามร้�และทุกัษ์ะให�เป็น
รายการด�วยการสื่อนออนไลน์ และ YOLD 
Digital Literacy ร้�ทุันส่ื่�อดิจัิทุัล ต่อต�าน 
ข่าวลวง ข่าวปลอม  

“น�อง ๆ Digital Buddy จัะสื่อนตั�งแต่การ 
ตั�งกล�องแบีบีไหน ไมโค์รโฟนเล่อกอย่างไร หรอ่  
จัะขายอะไร รวมถงึหลกัส้ื่ตรการร้�เทุ่าทัุนส่ื่�อ 
ร้�กลไกมิจัฉาชีพั แก๊งค์อลเซน็เตอร์ ซึ�งกระแสื่
การตอบีรับีค์วามสื่นใจัเข�าร่วมอบีรมของ 
ผู้้�ส้ื่งอายมุคี์วามต่�นตวัส้ื่งมาก บีางค์นเข�ามา
เรียนร้�ต�องการเอาส่ื่�อทีุ�เรียนร้�ไปทุำาข�อม้ล 
ให�กับีในค์รอบีค์รัว เราเห็นผู้้�ส้ื่งอายุมีเร่�อง 
ไปคุ์ยกับีล้ก กับีหลาน ค์วามสัื่มพัันธ์ั 
ในค์รอบีค์รัวดีขึ�น ดังนั�น โค์รงการนี�จัะม ี
การพััฒนาต่อยอดและหลักส้ื่ตรอบีรมก็จัะ
ปรบัีเพัิ�ม ให�เหมาะสื่มกบัีสื่ถานการณ์์ต่อไป” 
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ปรยีานชุ โอฬารวัฒนกลุ นกัแก�ไขการพัด้ (Speech-Language Pathologist) หนึ�งในทีุมงาน
ผู้้�ร่วมดำาเนนิโค์รงการได�พับีเหน็ปัญหานี�มากบัีตวั เป็นทีุ�มาและแรงบีนัดาลใจัของ โค์รงการ 
กขค์ OR กนิข�าวค่์ะ ทีุ� อภัลิกัษ์มณ์์ บีวัทุอง หวัหน�าโค์รงการฯ บีอกว่า ไม่ว่าเหตกุารณ์์นี� 
จัะเกดิจัากค์วามไม่ร้� หรอ่ค์วามเข�าใจัผู้ดิต่อ ๆ กนัมา ในมมุมองเชงิวชิาการของนกัแก�ไข 
การพั้ดอยากบีอกว่า ประเภัทุของศัิพัท์ุทีุ�พ่ัอแม่ค์วรจัะสื่อนหร่อใช�ส่ื่�อสื่ารกับีล้กทีุ�มีอายุใน 
ช่วง 1-3 ปี ค์วรจัะเป็นค์ำาศิพััท์ุทีุ�ใช�งานได�ในชีวติประจัำาวนั (Functional Word) จัะเกดิประโยชน์
กบัีตวัเด็กมากกว่า และจัะเป็นจุัดเปลี�ยนสื่ำาค์ญัทีุ�สื่ร�างพัฒันาการทีุ�ดใีห�กบัีเดก็ ทัุ�งพัฒันาการ
ทุางภัาษ์า การพัด้ และการส่ื่�อสื่าร รวมถงึพัฒันาการอารมณ์์ ทุกัษ์ะการค์ดิ พัฒันาการ 
การเข�าสื่งัค์ม และพัฒันาการด�านอ่�น ๆ ได�ในอนาค์ต 

“โค์รงการ กขค์ OR กนิข�าวค่์ะ จัะเปลี�ยนแปลงทุศัินค์ต ิและวางรากฐานค์วามเข�าใจัในเร่�อง
การส่ื่งเสื่รมิพัฒันาการทุางภัาษ์าและการส่ื่�อสื่ารทีุ�ถก้ต�องให�กบัีพ่ัอแม่ผู้้�ปกค์รองและหวงัเป็น
อย่างยิ�งว่า โค์รงการนี�จัะช่วยสื่ร�างรากฐานเลก็ ๆ แต่แสื่นสื่ำาค์ญันี�ให�กบัีเดก็ไทุยทัุ�วประเทุศิ”

อภัลิกัษ์มณ์์กล่าวยำ�าว่า การส่ื่งเสื่รมิและสื่นับีสื่นุนให�เด็กไทุยมพีั่�นฐานของพัฒันาการทุางภัาษ์า 
ทีุ�ถก้ต�อง ด�วยการให�ค์วามร้�ทีุ�ถก้ต�องแก่พ่ัอแม่ผู้้�ปกค์รอง ว่าหากอยากให�เดก็สื่ามารถส่ื่�อสื่าร
ค์วามต�องการของตวัเองได�ถก้ต�อง และมรีากฐานพัฒันาการทุางด�านภัาษ์าและการส่ื่�อสื่าร 
ทีุ�เหมาะสื่ม ค์วรเริ�มสื่อน Functional Language ก่อน แทุนการสื่อน ABC หรอ่ กขค์ โดย
มเีป้าหมายเป็นการสื่ร�างการตระหนักร้�ของพ่ัอแม่ผู้้�ปกค์รองทัุ�งประเทุศิไทุย เร่�องหลักการ 
ส่ื่งเสื่ริมพััฒนาการทุางภัาษ์าของเด็กเล็กอย่างถ้กต�องด�วย Functional Communication  
เพั่�อให�เด็กมทัีุกษ์ะการส่ื่�อสื่ารทีุ�เหมาะกบัีช่วงวัย อย่างน�อย 2,000 ค์น ดงันั�น โค์รงการ 
กขค์ or กนิข�าวค่์ะ มกีารผู้ลติส่ื่�อหลกั ๆ อย้ ่2 อย่างค่์อ 1. ค์อร์สื่ออนไลน์เน่�อหาเกี�ยวกบัี 
Functional Word และ 2. หนงัส่ื่อนทิุานเร่�อง “ค์ยุกนันะ” ซึ�งเป็นนทิุานภัาพัทีุ�นำาเสื่นอตวัอย่าง
ของ Functional Word ทีุ�เดก็ช่วงอาย ุ1-3 ปี จัะได�ใช�บ่ีอย ๆ ในชวีติประจัำาวนัของเดก็ ๆ  
และยังเป็นแบีบีฝึ่กหดัของพ่ัอแม่ให�ฝึ่กค์ดิและพัด้ส่ื่�อสื่ารกบัีล้กด�วย Functional Word 

กขค OR กินข้าวค่ะ 

พั่อแม่ผู้้้ปกครองจำนวนมาก มักสอนเด็กวัย 1-3 ปี ให้ทุ่อง ก ไก่ ถู่ง ฮิ  

นกฮิก้ หรือ ทุอ่ง ABC หรือนบัเลข 1-10 หรือแมแ้ตค่ำศัพัทุบ์างประเภทุ แล้ว

คดิวา่ การทุอ่ง กขค หรอื นบัเลขได ้หรอืรอ้งเพัลงได ้เปน็เดก็ทุีม่พีัฒันาการ

ทุางภาษาทุี่ดี ถูือเป็นความเข้าใจผู้ิด ๆ 

ค์อร์สื่ออนไลน์โค์รงการ 
กขค์ OR กินข�าวค์่ะ

เสื่ียงตอบีรับีของโค์รงการได�รับีค์วามสื่นใจั
จัากพ่ัอแม่ผู้้�ปกค์รองทีุ�มล้ีกอาย ุ1-3  ปี เป็น
อย่างดี โดยมีผู้้�สื่นใจัสื่มัค์รเข�าร่วมโค์รงการ
มากกว่า 2,000 ค์น และมผีู้้�ทีุ�สื่มคั์รเข�าร่วม
โค์รงการ สื่ามารถเรยีนเน่�อหาจันจับีและได�รบัี 
หนงัส่ื่อนิทุานภัาพั และใบีประกาศินียบีตัร 
ค์รบีถ�วนตามเป้าหมายของโค์รงการ 
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ปณ์สัื่ย์ พุ่ัมริ�ว หวัหน�าโค์รงการค์นเลก็เปลี�ยนโลก เล่าว่า แรงบีนัดาลใจัจัรงิ ๆ  ของโค์รงการฯ 
มาจัากการทีุ�เราได�ร้�จักั เอ๋-ปกรณ์์ รจุัริะวไิล ซึ�งมภีัมิ้ลำาเนาอย้จ่ังัหวดัสื่งขลาแต่ไปอย้ ่กทุม. 
กลับีมาซ่�อบี�านเก่าทีุ�สื่งขลาบีุกเบีิกทุำา a.e.y.space เพั่�อเป็นพั่�นทีุ�ส่ื่งเสื่ริมงานศิิลปะ  
จัดันทิุรรศิการ ฉายภัาพัยนตร์ จัากนั�นต่อยอดผู้ลิตภัณั์ฑ์ิชุมชน ทุำาเพั่�อชมุชน ค์ดิถงึส่ื่วนรวม  
ทีุ�เราจัับีต�องได� เป็นค์นธัรรมดาทีุ�มี Passion ช่วยส่ื่งเสื่ริมให�ชุมชนสื่งขลาน่าอย้่มากขึ�น  
แต่นกึไม่ออกจัะเล่าเร่�องแบีบีไหน เม่�อกองทุุนพัฒันาส่ื่�อฯ เปิดรบัีโค์รงการฯ ค์าบีเกี�ยวกบัีช่วง 
COVID-19 เรามองเหน็ว่า ชมุชนกำาลงัมปัีญหา ไม่มรีายได� แต่หากมคี์นทีุ�มแีนวค์ดิแบีบีเอ๋-
ปกรณ์์ มาช่วยฟ้�นหลังวิกฤตน่าจัะด ีถอ่เป็นค์วามหวังของอีกหลายค์นทีุ�ทุำางานเพ่ั�อค์วามยั�งยน่ 

“พัอพัด้ถงึค์วามยั�งยน่ เรากน็กึถงึการพัฒันาทีุ�ยั�งยน่ หรอ่ Sustainable Development Goals 
(SDGs) 17 ข�อ ของสื่หประชาชาติ จังึอยากใช�ประเด็นนี�มาเล่าในแง่มมุทีุ�หลากหลาย เช่น 
ภัญ. ดร.กฤษ์ณ์า ไกรสื่นิธัุ ์เจั�าของฉายา ‘เภัสื่ชักรยปิซ’ี หรอ่ค์นรุน่ใหม่อย่าง ศิ. นพั.เกยีรติ 
รกัษ์์รุง่ธัรรม ผู้้�พัฒันาวคั์ซนี COVID-19 ซึ�งเราเขยีนบีทุค์วามขนาดยาว จัำานวน 30 ค์น  
ค์ดัเล่อก 10 ค์นมาทุำาค์ลปิวดิโีอ ค์วามยาว 5 นาทุ ีและจัดักิจักรรมเลก็ ๆ 2 ค์รั�ง ทีุ�ทุำาให�ได�เจัอ 
กบัีค์นเล็กเปลี�ยนโลก สื่ร�างแรงบัีนดาลใจัต่อสื่้� เป็นค์อมมนิ้ตี�เล็ก ๆ ทีุ�ทุำาให�ร้�ว่า พัวกเขา 
มองโลกนี�อย่างไรเพั่�อส่ื่วนรวม ค์นทีุ�ได�อ่าน ได�ฟัง ก็อาจันำาวธิัคี์ดิบีางเสีื่�ยวไปใช�ได�” ปณั์สื่ย์เล่า

สื่ทุุธัโิชค์เสื่ริมว่า เร่�องราวของแต่ละค์นไม่ได�โรยด�วยกลีบีกหุลาบี กว่าจัะไปถึงค์วามยั�งยน่ 
เปลี�ยนโลกแบีบีพัลกิฝ่่ามอ่ ต�องอาศิยัการวางรากฐานทีุ�ด ี สิื่�งเหล่านี�สื่ำาค์ญัและจัำาเป็น ซึ�ง
สื่ดุทุ�ายตรงนี�เป็นเหมอ่นพั่�นทีุ�ในการเรยีนร้� ได�กลับีมาถามตวัเอง ทุุกค์นมคี์ณุ์ค่์า สิื่�งสื่ำาค์ญั
ค่์อ ทุุกค์นมพีัลงัในการเปลี�ยนโลกด�วยตวัเอง ไม่ต�องรอรบัีค์วามช่วยเหล่อจัากใค์ร มศีิกัยภัาพั
สื่ร�างสิื่�งดี ๆ ให�กับีโลกได�

คนเลก็เปลีย่นโลก ยอดมนุษย์...คนธรรมดา

จุดเริ่มต้นของ “คนเล็กเปล่ียนโลก” เริ่มมาจากการทุี่ ปณัสย์ พัุ่มริ�ว และ  

สทุุธิโชค จรรยาองักร้ สองหนุม่เพัือ่นสนทิุนกัเขยีน มคีวามสนใจเร่ืองเกีย่วกบั 

คนเหมอืนกนัตั�งแตส่มยัเรยีน เขาเปดิเพัจเฟซึ่บุ�ก ยอดมนษุย.์..คนธรรมดาข่�น 

เล่าเรื่องทุี่เชื่อว่าคนธรรมดาทุุกคนต่างมีความเป็นยอดมนุษย์อย้่ ในตัว 

ในหลากหลายสาขาอาชีพั 

บีทุค์วามและรับีชมวิดีโออ่�น ๆ ของเพัจั
ยอดมนุษ์ย์...ค์นธัรรมดา

ดงันั�น สิื่�งทีุ�ถ่ายทุอดไม่ได�วัดจัากแค่์ยอดไลก์
ยอดแชร์ แต่เป็นการร่วมแสื่ดงค์วามค์ดิเหน็
ต่อประเดน็ทุางสื่งัค์ม เกดิค์อมมนิ้ตี�ย่อย ๆ 
ทีุ�มกีารแลกเปลี�ยน เราไม่ได�เป็นแค่์ค์นเล่าเร่�อง  
แต่เป็นการช่วยแชร์ประสื่บีการณ์์บีางอย่าง  
มีค์วามเป็นชุมชน และแม�เป็นค์นเล็ก ๆ  
ก็สื่ร�างค์วามเปลี�ยนแปลงได� ทุำาให�เราเห็น
ค์วามหวัง ทีุ�จัะทุำาให�สัื่งค์มนี�ดีขึ�นได�อย่าง
ยั�งยน่ พัวกเขาค่์อแบีบีอย่างในการขบัีเค์ล่�อน
สื่ังค์ม ซึ�งอาจัเป็นค์ำาตอบีทีุ�ช่วยรับีม่อกับี
ค์วามเปลี�ยนแปลงหลังวกิฤตได�อย่างแทุ�จัรงิ
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มัดรวม SOCIAL MEDIA 
COMMUNITY ดีต่อใจ

Social Media Community หรือ กลุ่มสังคมโลกออนไลน์ แสดงพลังของการ

สื่อสารเชุื่อมต่ือกับผู่้คนในสังคมให้ก้าวผ่่านวิกฤตืในชุ่วงเหตุืการณ์การแพร่

ระบาดของโรค COVID-19 ให้เห็นมาแล้ว จากนั�นเกิดกลุ่มก้อนตื่าง ๆ มากมาย

บนโลกออนไลนท์ั�ง Website, Facebook, LINE และในอกีหลากหลายแพลตืฟัอรม์

LINE OpenChat กลายเป็นแชุตืคอมมูนิตืี�ออนไลน์ขนาดใหญ่ที่รวมผู่้คนที่สนใจ

และมีความชุอบในเรื่องเดียวกันมาพูดคุยแบ่งปันได้ตืลอด 24 ชุั่วโมง ตือบโจทย์

ทุกความสนใจที่หลากหลาย ขณะที่ Facebook ก็มี Facebook Group  

ทั�งแบบสาธารณะ และแบบปิด กลุ่ม Community ทั�งหลายนี� กลายเป็นพื�นที่ 

ที่มีอิทธิพลในการสื่อสารอย่างมาก 

คอลัมน์ Fun Fund ขอแนะนำ Social Media Community ที่ดีตื่อใจ ปลอดภูัย 

และสร้างสรรค์มาฝึาก จะมีกลุ่มไหนโดนใจเพื่อน ๆ กันบ้างลองไปดูกัน...

Wingnaidee กลุ่มสื่าธัารณ์ะ ทีุ�มสีื่มาชกิ 3.4 
แสื่นค์น กลุ่มนี�เป็นพั่�นทีุ�พัด้ค์ยุ แลกเปลี�ยน
ประสื่บีการณ์์การวิ�งจัึงเป็นกลุ่มทีุ�รวบีรวม
เทุค์นิค์การวิ�งในรป้แบีบีต่าง ๆ หรอ่จัะเป็น
เร่� องอุปกรณ์์รองเทุ�า เ ส่ื่�อผู้�าให� เข� ากับี 
ไลฟ์สื่ไตล์ของเพ่ั�อน ๆ  สื่มาชกิทีุ�หลากหลาย 
รวมไปถงึมีการแนะนำาสื่ถานทีุ�วิ�งให�เพ่ั�อน ๆ 
สื่มาชกิได�ไปเปลี�ยนบีรรยากาศิในการวิ�งด�วย 

แม�จัะมสีื่มาชกิเพัยีง 1.1 แสื่นค์น แต่ insKru เปิดโอกาสื่อย่าง
กว�างขวางสื่ำาหรบัีค์ร ้นกัศิกึษ์าฝึ่กสื่อน ผู้้�ทีุ�ทุำางานสื่อน หรอ่ค์นทีุ�
มคี์วามสื่นใจัด�านการศิกึษ์า พัด้ค์ยุ-แลกเปลี�ยน-เรยีนร้� ผู่้านการ
โยนไอเดีย แลกเปลี�ยนประสื่บีการณ์์กัน เพ่ั�อเปลี�ยนแปลง
วฒันธัรรมการสื่อน จัดัการเรยีนร้�ให�สื่ร�างสื่รรค์์ ร่วมสื่ร�างชุมชน
ทีุ�สื่ร�างแรงบีนัดาลใจัให�กบัีค์ร ้และช่วยให�ค์รเ้ติบีโตต่อไปในฐานะ
พันัธัมิตรการเรยีนร้�ของเดก็ ๆ

กลุ่มนี�เป็นกลุ่มทีุ�เอาไว�แลกเปลี�ยนหนงัส่ื่อดี ๆ  ทีุ�เราค์วรอ่านก่อน
อาย ุ30 ช่วงอายุทีุ�เราออกหาประสื่บีการณ์์ ตามหาตวัเอง ร้�จักั
ตวัตนข�างใน และสื่นกุสื่นานกบัีชวีติ กลุ่มสื่าธัารณ์ะนี� มสีื่มาชกิ
มากถงึ 9 แสื่นค์น มกัแชร์หนงัส่ื่อหมวดต่าง ๆ ทีุ�น่าสื่นใจั หรอ่
จัะเข�ามาโพัสื่ต์หาหนังส่ื่อหมวดทีุ�อยากอ่าน หนังส่ื่อทีุ�อ่านแล�ว 
เป็นพัลังบีวก นยิาย วรรณ์กรรม หรอ่หนงัส่ื่อสื่ร�างแรงบีนัดาลใจั

กจิัการเพั่�อสื่งัค์ม Community ของผู้้�ส้ื่งอายุ
ในประเทุศิไทุยและทัุ�วโลก สื่ำาหรบัียังแฮปปี�
ถ่อเป็นพั่�นทีุ�ทีุ�สื่ร�างค์วามสุื่ขให�กับีค์นวัยเก๋า 
สื่นุก มคี์ณุ์ค่์า พัึ�งพัาตวัเองได� ทัุ�งในรป้แบีบี
ออฟไลน์และออนไลน์ โดยมีกิจักรรมทีุ� 
เป็นมิตรให�ผู้้� ส้ื่ง วัยได� เข�า ร่วมมากมาย 
สื่ามารถเข�าถงึได�ทุุกแพัลตฟอร์มไม่ว่าจัะเป็น 
YouTube, Facebook, TikTok 

กลุ่มทีุ�สื่ร�างขึ�นมาจัากเพัจัทุ่องเทีุ�ยว Sneak 
out ปัจัจับุีนัมสีื่มาชกิมากถงึ 5.5 แสื่นค์น 
กลุ่มสื่าธัารณ์ะ ทีุ�เปิดให�สื่มาชิกเข�ามาแชร์
ประสื่บีการณ์์ทุ่องเทีุ�ยวของตวัเองในสื่ถานทีุ�
ต่าง ๆ  พัร�อมมกีารอปัเดตข�อมล้ข่าวสื่ารของ
สื่ถานทีุ�สื่มาชิกค์นอ่�นได�ไปตามรอย ถ่อว่า
ตอบีโจัทุย์ผู้้�ทีุ�ช่�นชอบีการทุ่องเทีุ�ยวอย่างมาก 

กลุ่มวิ่งไหนดี 

insKru ครูปล่อยของ หนังสือควรอ่าน ก่อนอายุ 30 

YOUNGHAPPY
กลุ่มคนหนีเที่ยว 

Sneak out หนีเที่ยว 

ทุี�มา: https://adaddictth.com/knowledge/10-Community-Popular-2021/https://www.facebook.com/community/ 
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กองทำุนพััฒนาส่�อปล้อด้ภัยแล้ะสร้างสรรค์
เลขทุี� 388 อาค์าร เอสื่.พัี. (ไอบีีเอ็ม) อาค์ารเอ ชั�น 6 ถนนพัหลโยธัิน แขวงสื่ามเสื่นใน เขตพัญาไทุ กรุงเทุพัมหานค์ร 10400
โทำรศัพัทำ ์0 2273 0116-8 โทำรสาร 0 2273 0119 อีเมล้: contact@thaimediafund.or.th เว็บุไซต์: www.thaimediafund.or.th


